
Gon säännöt 
Täm ä e sim e rk k ipeli on pelattu aloit-
telijoille  tark oitetulla 9 *9  laudalla, sil-
lä täysik ok oisella 19 *19  laudalla 
aloittelevan on vaik e a h ah m ottaa pe -
liä. O h e isissa k om m ente issa säännöt 
on m e rk itty lih avoidulla. Tässä e site -
tyt säännöt ovat h avainnollinen 
m uunnelm a norm aale ista k e rh osään-
nöistä. Pelien lopputulok se e n sääntö-
e rot e ivät juuri vaik uta.

Pe lin k ulk u

Pelin aluk si lauta on tyh jä. Ensim -
m äisen k iven pelaa m usta. Täm än 
jälk e en valk ea ja m usta pelaavat 
vuorotellen. K iven saa laittaa m ih in 
tah ansa tyh jään riste yk se e n luk uu-
nottam atta m uutam aa poik k e usta 
sääntöjen loppupuolella. 

Gossa lopullinen 
tavoite  on vallata 
m ah dollisim m an 
paljon tyh jää 
aluetta. Tästä 
h uolim atta pelin 
alussa e i e h dotto-

m an varm an alue en m uodostam isella 
ole  k iirettä. Aluk si onk in tärk e äm pää 
varm istaa riittävä vaik utusvalta lau-
dan e ri osissa (k ivet 1-4).

Ke rran pelattua k iveä e i siirretä lau-
dalla k osk aan. K ivi tai k iviryh m ä 
otetaan pois laudalta, vangitaan, 
jos sillä e i ole  yh te yttä yh te en-
k ään tyh jään riste yk se e n, "vapau-
te en". Kuvassa m ustan k ivi A (pelissä 
13) poistetaan laudal-
ta k un valk ea laittaa 
k iven 18. H uom aa, 
että yh te yden vapau-
te en tule e  olla viivoja 
pitk in (e i vinoittain). 
Ryh m ät m uodostuvat k oh tisuoraan 
yh te yde ssä olevista k ivistä. Täm än ta-
k ia m ustan k ivet C ja D  e ivät ole  sa-
m aa ryh m ää, k un taas B ja C 
m uodostavat ryh -
m än. Kuvan tilante e s-
sa valk ea voisi k ivellä 
1 vangita m ustan k i-
vet B ja C. Pelaaja 
saa piste en jok aise sta 
vangitsem astaan vastustajan k ive stä. 
Täm än tak ia vangittuja k iviä pitää 
säilyttää e rillään pelin loppuun asti.



Yllä on pelin k ulk u k unne s k aik k i pis-
te et on jaettu. Täm än jälk e en jäljellä 
on piste iden lask u. 

Pe lin päättym ine n 

Jos pelaaja e i h alua laittaa k iveä vuo-
rollaan, h än voi passata. Peli loppuu 
k un k um pik aan pelaaja e i h alua 
jatk aa peliä. 

Ennen k uin peli lopetetaan, tule e  
täyttää k aik k i m ustan ja valk oise n 
ryh m ie n väliin jäävät piste et, jotk a e i-
vät vaik uta pelin lopputulok se e n (val-
k ea 36). Pelin lopussa e i ole  tarpe en 
vangita k iviä, jotk a "voi vangita h alu-
te ssaan" (k uvassa m usta A). M usta ja 
valk ea passaavat valk ean 36 jälk e en. 

Jos pelaajat ovat 
e ri m ieltä vangit-
sem ise n m ah dolli-
suude sta, peliä 
on jatk ettava. 
Näin voi k äydä 
e nsim m äisissä pe -
le issä. Jos peliä 
jatk etaan e rim ieli-

syyden tak ia, se uraavat e rik oissään-
nöt ovat voim assa. Kum m ank in 
pelaajan on pelattava yh tä m onta k i-
ve ä. Jos pelaaja passaa, h änen on sa-
m alla annettava k ivi vangik si 
vastustajalle . Tällöin vastustaja h yö-
tyy yh den piste en jok aise sta passauk -
se sta. Näin saadaan sam a tulos k uin 
ilm an pelin jatk am ista olisi saatu. Tä-
m ä lopetussääntö poik k e aa jonk in 
ve rran tavallisim m asta tavasta. Älä 
ole  yllättynyt, jos pelate ssasi k ok e nut-
ta k e rh opelaajaa vastaan h än e i toim i 
yllä olevan säännön m uk aan! Yllä ole -

va sääntö on sovelias, k un opisk ele e  
gota ilm an k ok e ne e n pelaajan opas-
tusta. 

Pe lin voittaja 

Pelin voittaa pelaaja, jolla on 
enem m än tyh jää aluetta ja vank e -
ja yh te ensä. Alue e k si lask etaan om il-
la k ivillä ym päröidyt tyh jät 
riste yk set. O h e ise ssa pelissä m ustalla 
on 25 pistettä aluetta ja valk oisella 
22 pistettä aluetta. Täm än lisäk si val-
k ea on vanginnut yh den k iven (pai-
k asta B) ja voisi vangita h alute ssaan 
vasem m assa ylänurk assa olevan m us-
tan k iven A. Näin valk ealla on k aik -
k iaan 24 pistettä, eli m usta voittaa 
pelin 25-24 = 1 piste ellä.

Rajoituk s e t k ive n laittam ise ssa 

K iveä e i saa laittaa niin, että se  
joh taisi aiem m in pelissä olle e se en 
k ok o laudan tilante e se en.

Tällä e stetään ik uinen 
k ah den tilante en välillä 
vuorottelu. Kun m usta on 
oh e isissa k uvissa pelan-
nut k iven 1, valk ea e i vä-
littöm ästi täm än jälk e en 
saa pelata k iveä 2, k osk a sam a k ok o 
laudan tilanne  toistuisi. Valk ean täy-
tyy siis pelata k ivi 2 jonne k in m uual-
le . Täm ä jälk e en pelattavilla k ivillä 
valk ea taas saa vangita m ustan k iven. 
M usta voi pelata valk ean m uualle  pe -



luun jälk e en k iven paik k aan 2, e stäen 
valk eaa pelaam asta täh än m yöh em -
m in. 

K iveä e i saa laittaa niin, että se  tu-
le e  välittöm ästi poistetuk si vangit-
sem issäännön nojalla. Yle ensä 
tällainen itsem urh a e i 
e de s olisi järk evä, k osk a 
vastustaja saa siitä yh -
de n vangin ja h yötyy 
näin yh dellä piste ellä. 
Kuvan tilante e ssa valk ea 
e i saa pelata paik k aan A. 
Vastustajan k iviä vangit-
seva k ivi e i ole  k osk aan 
itsem urh a, k uvassa 
valk ea saa pelata 
paik k aan B ja vangitse e  
sam alla k ak si m ustaa 
k iveä.

Tasoituspe lit 

Eritasoiset pelaajat voivat pelata pe -
lin niin, e ttä vah vem pi antaa tasoitus-

ta h e ik om m alle . 
Tällöin m usta lait-
taa pelin alussa 
yh den k iven sijas-
ta 2 - 9  k ive ä pis-
te illä 
m e rk ittyih in paik -
k oih in. Kuvassa 
on viiden e nsim -

m äise n laittojärje stys (A-E). 

M illoin e i k annata jatk aa pe liä? 

Sääntöjen m uk aan peli loppuu k un 
k um pik aan e i h alua jatk aa peliä. Peli 
päättyy silloin k un k um m ank in pe -
laajan on e dullisinta olla k ok onaan 
pelaam atta. Vastustajan varm alle  alu-
e elle  e i k annata pelata, k osk a silloin 
vastustaja saa yh den vangin lisää. 
O m alle  varm alle  alue elle  e i k annata 
pelata, k osk a silloin m enettää yh den 
piste en aluetta. Pelaajan ongelm a on-
k in arvioida, m illoin alue  on varm a. 
Säännöt e ivät tätä m äärittele . 

M ik äli jok in tyh jä riste ys e i k uulu 
k um m ank aan alue elle , k yse e ssä on 
puolue eton riste ys. Näistä k um pi-
k aan e i saa piste itä. Pelin lopuk si ne  
tulisi täyttää, m ik äli m ah dollista. Esi-
m e rk k ipelissä valk ean 36 täytti puo-
lue ettom an riste yk se n. Kuitenk in 
toisinaan on puolue ettom ia riste yk -
siä, joih in k um pik aan e i voi pelata 
m enettäm ättä piste itä. 
Kuvassa paik k oih in A ja 
B k um pik aan e i voi pela-
ta. Pelaaja jok a pelaa en-
sin paik k aan A tai B, 
m enettää k ivensä k un 
vastustaja vangitse e  ne  
pelaam alla jäljelle  jäävään paik k aan. 



Se urauk s ia säännöistä 

Kak s i s ilm ää 

Kuvassa on ryh m ä, jota 
valk ea e i voi vangita. Val-
k ea e i voi pelata paik -
k aan A e ik ä paik k aan B, 
k osk a k um pik in olisi itsem urh a. 
Näin m ustalla ryh m ällä on k ak si va-
pautta (A ja B) k ok o ajan, e ik ä sitä 
voi vangita. Ryh m ällä sanotaan ole -
van k ak si silm ää.

Kuvassa olevalla ryh m än 
e i ole  k ah ta silm ää. val-
k ea voi aloittaa vangitse -
m ise  k ivillä 1 ja 2. 
M usta voi yrittää e stää 
täm än vangitsem alla k ak -
si valk eaa k ivellä 3, m ut-
ta täm än jälk e en valk ea 
pelaa uude staan paik -
k aan 1 ja se uraavalla k i-
vellä valk ea vangitse e  m ustan k ivet. 
Tällä ryh m ällä sanotaan olevan yk si 
silm ä. 

Tik apuu 

Kuvassa on e räs var-
sin tavallinen tilanne . 
M usta voi vangita val-
k ean k iven pelaam al-
la paik k aan A. 
Valk ean ollessa vuorossa ongelm ana 
on, voik o valk oinen paeta  pelaam alla 
paik k aan A. Alla on näytetty toden-
näk öinen jatk o, jos valk ea yrittää pae -
ta k ivillään. M usta pystyy k ok o ajan 
e stäm ään valk eaa saam asta lisää va-
pauk sia ja lopuk si 
m usta vangitse e  k aik -
k i valk eat. Luonnolli-
se sti valk ean e i 
k annata pelata k uvas-
sa e sitetyllä tavalla. 




